Jak se rozhoduje v obecnim zastupitelstvu — simulace zasedani
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Active Citizen Compass the European Union
Plan vyuky

Vytvoril Mgr. Katefina Jachymkovd, Zdkladni skola, Velehrad, okres Uherské Hradisté,
Ceskd republika

Nazev aktivity: Jak se rozhoduje v | Vzdélavaci oblast / predmét:

obecnim zastupitelstvu — simulace | Vychova k ob¢anstvi / Spolecenské védy
zasedani
Roénik: 6. tfida, 12+ Casova dotace:

90-120 minutes

Vzdélavaci cile:
Z4ci:
e porozumi zakladni struktufe mistni samosprdvy (starosta, zastupitelstvo,
obecni urad)
e vysvétli, jak se v obci rozhoduje a na co se pouzivaji obecni finance
e propoji své zkuSenosti s konceptem Active Citizen Compass (ACC)
e zaziji, jak funguje demokratické rozhodovani v praxi
e formuluji vlastni nazory a podpofi je argumenty
o reflektuji roli aktivniho ob¢ana v mistni komunité
Poznamka:
Vzdéldavacich cili Ize dosdhnout pouze pomoci simulace ve tridé. Ndvstéva obecniho
uradu je nepovinnd a slouZi jako rozSifujici aktivita.

Vyukové metody:
Kombinace zazitkového uceni, kooperativniho uceni a badatelsky orientovaného
pristupu.

Vyukové techniky:
Rozhovor, skupinova prace, diskuse, hrani roli, feSeni konkrétniho problému z
praxe, prakticka simulace.

Pomuicky / materialy / technologie:
Scénar pro zaky, zjednoduseny rozpocet obce, pracovni list pro Zaky, karty s rolemi,
hlasovaci listky, flipchart/tabule, fixy

Popis activity:

Uvod (10-15 min):

Ucitel pfedstavi téma mistni samospravy a propoji jej s ACC.
Zaci vytvori myslenkovou mapu:

Co uz vime o tom, jak funguje nase obec a kdo v ni rozhoduje?
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Volitelny krok 1: Navstéva obecniho uradu

Zaci kladou otazky, zapisuji si poznamky, setkaji se se starostou a seznami se s
fungovanim obce.

Pozndmka: Pokud neni mozné navstévu uskutecnit, Ize celou aktivitu pIné realizovat
ve tridé.

Krok 2: Priprava na simulaci (10 min)

Ucitel rozda karty s rolemi a vysvétli scénar:

Obec se musi rozhodnout, zda koupi novy komundlni traktor za 75 000 € nebo
opravi stary za 25 000 €.

Z4ci si proctou své role a pfipravi argumenty.

Krok 3: Simulace zasedani zastupitelstva (30—-40 min:
Ucitel moderuje, Zaci vystupuji ve svych rolich.
Probihd diskuse, kladeni otdzek a argumentace podle pravidel jednani
zastupitelstva.
ZAci:

e zvazuji klady a zapory obou variant

e pracuji s rozpoctem obce

e odpovidaji na navadéci otazky

Krok 4: Rozhodnuti a hlasovani (5 min)
Zaci hlasuji o kone¢ném rozhodnuti (novy traktor x oprava starého).
Ucitel vysvétli princip vétSinového hlasovani.

Krok 5: Reflexe (10—15 min)

Reflexe pribéhu rozhodovani a pouzitych argumentl pomoci otdzek v pracovnim
listu.

Diskuse se zaméruje na roli aktivnich ob¢ant v rozhodovani obce.

Zaveér (5 min)
Shrnuti:
e principy demokratického rozhodovani v obci
e procje dllezité, aby se lidé zajimali o déni v obci
e Z7e nékterd rozhodnuti nejsou tak jednoduch3, jak se na prvni pohled zda

Hodnoceni:
Tradicni: pracovni list (ovéfeni znalosti a porozuméni)
Alternativni: pozorovani pfi simulaci, sebereflexe, diskuse

[2]



